


      

คณะศลิปกรรมศาสตร ์

โทรศัพท์ 02-954-7300 ต่อ 679  E-mail : finearts.admin@dpu.ac.th 

คุณชัยวัฒน์ พิรุณสาร เลขานุการคณะศลิปกรรมศาสตร์  โทร. 064-954-9553  

 

ที ่     ศก.  0410(1)/0401 
 

                                16 พฤษภาคม 2569 
 

เรื่อง  ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์และเชิญชวนนักเรียนเข้าร่วมโครงการ  “การแข่งขันวาดภาพ 

            ศิลปกรรมดิจิทัล 2026” 

เรียน      ผู้อ านวยการส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  อยุธยา 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย    1. รายละเอียดโครงการ  

   2. เอกสารประชาสัมพันธ์ 

 

ด้วย คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ ก าหนดจัดโครงการ “การแข่งขันวาดภาพศิลปกรรม

ดิจิทัล 2026” เพื่อส่งเสริมทักษะด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัล พร้อมเปิดโอกาสให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน

ปลายและระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ได้แสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านผลงานศิลปกรรมดิจิทัล โดยมีก าหนดจัดขึ้น

ในวันพฤหัสบดีที่ 25 มิถุนายน พ.ศ. 2569 ณ ห้องประชุม ปรีดี พนมยงค์ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ รายละเอียด 

ตามเอกสารที่แนบมาพร้อมนี้ 

 

ในการนี้ คณะศิลปกรรมศาสตร์ฯ จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์โครงการดังกล่าวแก่สถานศึกษาใน

สังกัดของท่าน เพ่ือให้เยาวชนที่สนใจได้เข้าร่วมกิจกรรมและแสดงศักยภาพทางความคิดสร้างสรรค์ต่อไป 

 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์ต่อไป จักขอบพระคุณยิ่ง 

   
 

   

                           ขอแสดงความนับถือ 

  

                                                          
                             (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์กมลศิริ วงศ์หมึก)                           

                                                  คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์ ปฏิบัติการแทน  

            อธิการบดี  
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โครงการการแขง่ขนัวาดภาพศลิปกรรมดจิทัิล  
โดย คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธุรกจิบณัฑติย์ DPU ร่วมกบั  YUEDPAO. 

หลักการและเหตุผล 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ หลักสูตรการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ได้เปิดการ

เรียนการสอนตั้งแต่ปีพ.ศ. 2548 ประกอบไปด้วย 3 วิชาเอก คือ การออกแบบกราฟิกและภาพประกอบ  การ

ออกแบบสภาพแวดล้อมภายใน และการออกแบบและธุรกิจแฟชั่น โดยมีการจัดการเรียนการสอนที่มีการปู

พื้นฐานทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้และทักษะที่พร้อมส าหรับการท างานใน

อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง คณะศิลปกรรมศาสตร์ได้เล็งเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคปัจจุบันที่มีการใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลในด้านต่างๆ รวมถึงการสร้างงานศิลปะและงานด้านออกแบบที่ได้รับความนิยมอย่างรวดเร็ว 

การวาดภาพศิลปกรรมดิจิทัลเป็นการผสมผสานระหว่างศิลปะกับนวัตกรรมทางเทคโนโลยี เพื่อเปิดโอกาสให้

ผู ้สร้างสรรค์ผลงานสามารถแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างไม่จ ากัด  การจัดการแข่งขันวาดภาพ

ศิลปกรรมดิจิทัลจึงมีความส าคัญในการส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านศิลปะดิจิทัลให้กับเยาวชนและผู้ที่สนใจ 

โดยมุ่งหวังที่จะให้ผู้เข้าร่วมได้แสดงความสามารถในด้านการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

และเป็นการสร้างพ้ืนที่ส าหรับการแลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค์ระหว่างผู้ที่มีความสนใจในศาสตร์ด้านนี้ 

วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือส่งเสริมทักษะในการวาดภาพและสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้เครื่องมือดิจิทัล 

2. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมและผู้ชมเกิดความเข้าใจและเห็นคุณค่าของศิลปะในรูปแบบดิจิทัล 

3. เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการผ่านงานศิลปะที่สร้างข้ึนโดย

ใช้เทคโนโลยี 

4. เพ่ือสร้างเวทีแลกเปลี่ยนและเรียนรู้ระหว่างผู้เข้าร่วมการประกวด 

วัน เวลา และสถานที่ที่จัดด าเนินโครงการ  

         วันพฤหัสบดีที่ 25 มิถุนายน 2569 เวลา 09.00 – 17.00 น.  

       ณ ห้องประชุมปรีดี พนมยงค์  อาคาร 7  ชั้น 6 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์  

 

*ขอให้ผู้เข้าแข่งขันมาถึงก่อนเวลาไมน่้อยกว่า 15 นาที และรายงานตวัที่จุดลงทะเบยีน ณ ห้องประชุมปรีดี  พนมยงค์  

อาคาร 7 ชั้น 6 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ 
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รายละเอยีดการแขง่ขนั 
กำหนดวันรับสมัคร 

    วันน้ีเป็นต้นไป ถึง 18 มิถุนายน 2569 เวลา 23.59 น 

 

คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

    นักเรียนที่กำลังศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือ

เทียบเท่า และต้องมีอายุไม่เกิน 19 ปี ณ วันที่สมัครแข่งขัน 

 

หลักเกณฑ์การแข่งขัน  

1. ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมอุปกรณ์และติดตั้งโปรแกรมส าหรับการสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองให้

พร้อมก่อนการแข่งขัน 

2. ผู้จัดการแข่งขันมีจุดบริการปลั๊กไฟจ านวนจ ากัด ผู้เข้าแข่งขันควรชาร์จอุปกรณ์ให้พร้อมใช้งานตลอด

ระยะเวลาการแข่งขัน 

3. ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับโจทย์ในวันแข่งขัน และมีเวลาสร้างสรรค์ผลงาน 4 ช่ัวโมง 

4. ผลงานที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ด้วยตนเอง และไม่เคยเผยแพร่หรือส่ง

ประกวดมาก่อน 

5. ไม่อนุญาตให้ใช้ Artificial Intelligence (AI) ในการสร้างหรือช่วยสร้างผลงานทุกกรณี 

6. อนุญาตให้ใช้ Brush, Texture หรือ Asset พ้ืนฐานที่ถูกลิขสิทธิ์ โดยต้องไม่เป็นผลงานส าเร็จรูปของ

ผู้อื่น 

7. ห้ามรับความช่วยเหลือหรือค าแนะน าจากบุคคลอ่ืนระหว่างการแข่งขัน 

8. ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งไฟล์ผลงานภายในเวลาที่ก าหนด มิฉะนั้นจะถือว่าสละสิทธิ์ 

9. ผู้จัดการแข่งขันขอสงวนสิทธิ์ในการตัดสิทธิ์ผู้ที่กระท าการทุจริต หรือไม่ปฏิบัติตามกติกา 

10. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

11. ผลงานที่ส่งเข้าประกวดถือเป็นสิทธิ์ของผู้จัดการแข่งขันในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ โดยไม่ต้อง

จ่ายค่าตอบแทนเพ่ิมเติม 

 

*การเผยแพร่ภาพถ่ายระหว่างกิจกรรม ขออนุญาต ผู้เขา้ร่วมการแขง่ขนัยนิยอมให้
โครงการใชภ้าพถ่ายและวิดีโอระหว่างกิจกรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ์  
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รางวัลการแข่งขัน  

          - รางวลัชนะเลิศอันดับ 1 (1 รางวัล) เงินรางวัล 15,000 บาท   พร้อมประกาศนียบัตร 

            และ Wacom MovinkPad 11 แท็บเล็ตสำหรับวาดภาพ 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 (1 รางวัล) เงินรางวัล 10,000 บาท  พร้อมประกาศนียบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 (1 รางวัล) เงินรางวัล 5,000 บาท  พร้อมประกาศนียบัตร 

- รางวัลชมเชย (2 รางวัล) เงนิรางวัลละ 2,500 บาท   พร้อมประกาศนียบัตร 

ผู้ได้รับรางวัลทั้งหมด จะได้รับการพัฒนาผลงาน และออกจำหน่ายใน collection พิเศษ ของ YUEDPAO 

หมายเหตุ : ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกคนจะได้รับประกาศนียบัตรอิเล็กทรอนิกส์ 

 

ขั้นตอนการสมัคร 

- สมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านทาง Google Form https://forms.gle/YVRVM9EuSWpx4fEc6 

 

 
 
 QR CODE ส าหรบัสมคัรประกวด  

 

ผู้รับผิดชอบโครงการ  

 อาจารย์กิรติ ศรีสุชาติ รองคณบดีฝ่ายกิจการนักศึกษา ฯ  โทร. 095-056-2419  

 คุณชัยวัฒน์ พิรุณสาร เลขานุการคณะศิลปกรรมศาสตร์    โทร. 064-954-9553 

มีข้อสงสัย ติดต่อสอบถามได้ที่ 

   
Line ID : @dpusilpakam       : silpakamdpu  : คณะศิลปกรรมศาสตร์  

   มหาวิทยาลัยธุรกิจบณัฑติย์  

https://forms.gle/YVRVM9EuSWpx4fEc6
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