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หนวยที่ 10 
การเขียนภาพสเกตซ 

 
บทนํา 
 การสเกตซภาพเปนวิธีการเขียนภาพชิ้นงานโดยใชมือเปลาโดยการรางแบบชิน้งานอยาง
งายและหยาบ ๆ เพื่อจะนาํไปเขียนแบบทีส่มบูรณตอไป 
 
10.1 การสเกตซเสนตรง เปนการเขียนเสนตรงดวยมอืเปลา โดยใชมือจับดินสอใหเอนเอยีงไป   
ดานหลังพอสมควร แลวใหแนวแกนของดินสอตั้งฉากกับแนวเสนที่เขียน เพื่อใหผูสเกตซเหน็พืน้ที่
สเกตซเต็มพืน้ที่ต้ังแตจุดเริ่มตนจนถึงจดุสิน้สุดของเสนสเกตซ แลวเริ่มลากเสนตรง รางไปเบาๆ 
โดยใหใชหวัไหลเปนจุดหมนุ ซึง่การสเกตซเสนตรงจะมี 3 ลักษณะ ดังนี ้

10.1.1 การสเกตซเสนตรงในแนวนอน โดยลากจากซายมือไปขวามือดังแสดงในรูปที่ 10.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10.1.2 การสเกตซเสนตรงในแนวตัง้โดยลากจากบนลงลาง ดังแสดงในรูปที่ 10.2 
 
 
 
 
 
 
 
 

 รูปที ่10.1 แสดงการสเกตซเสนตรงในแนวนอน 

 
รูปที ่10.2 แสดงการสเกตซเสนตรงในแนวตั้ง 
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10.1.3 การสเกตซเสนตรงในแนวเอียง โดยลากจากซายไปขวามือ ดังแสดงในรูปที่ 10.3 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
10.2 การสเกตซวงกลม 
 10.2.1 การสเกตซวงกลมโดยอาศัยการสรางสี่เหลีย่มจัตุรัส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 สเกตซส่ีเหลี่ยมจัตุรัส ABCD 

ขั้นที่ 3 กําหนดจุดรัศมีของวงกลมลงบนเสน 
ทั้ง 8 จุด 

ขั้นที่ 2 สเกตซเสนศูนยกลาง 1-2, 3-4 ตัดกันที่จุด 
O และสเกตซเสนทแยงมุม AC และ BD 

ขั้นที่ 4 สเกตซสวนโคงผานจุดทั้ง 8 จุดจนครบรอบ 
เปนวงกลม เมื่อไดวงกลมที่ถูกตองแลวจึงลงเสน
เต็มหนักทับลงอีกครั้ง 

รูปที ่10.3 แสดงการสเกตซเสนตรงในแนวเอียง 

รูปที ่10.4 แสดงขั้นตอนการสเกตซวงกลม โดยการสรางสี่เหลี่ยม 
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 10.2.2 การสเกตซวงกลมโดยอาศัยการสรางเสนรศัม ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10.3 การสเกตซสวนโคง โดยอาศัยการสรางเสนรัศมี 
 10.3.1 การสเกตซสวนโคงที่เปนมุมฉาก 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
รับผิดชอบ  รอบคอบไมไหว 
อยากปดทิ้งไป ใหพนจากตัว 
ไมคลายเดือดรอน กลับยอนพันพัว 
เลยยิ่งมัดตัว นากลัวกวาเดิม 

(หมายถึง ทําอะไรไปแลวไมพนตัว วกกลับมาอีก) 
(คําใบ ขวางงูไมพนคอ) 

ขั้นที่ 1 สเกตซเสนตรง AB 
และเสนตรง CD ตัดกันที่ 
จุด O 

ขั้นที่ 2 สเกตซเสนทแยงมุม EF และ 
GH แลวกําหนดจุดรัศมีของวงกลมลง
บนเสนทั้ง 8 จุด 
 

ขั้นที่ 3 สเกตซสวนโคงผาน 
จุดทั้ง 8 จุดจนครบรอบเปน
วงกลม เมื่อไดวงกลมที่ 
ถูกตองแลว จึงลงเสนเต็ม 
หนักทับลงอีกครั้ง 

ขั้นที่ 1 สเกตซเสนตรง A  
ในแนวนอนและเสนตรง B 
ในแนวตั้งตัดกันที่จุด O 

ขั้นที่ 2 สเกตซเสนตรง C 
ในแนวเอียงทํามุม 
ประมาณ 45 องศา 

ขั้นที่ 3 กําหนดจุดรัศมี
สวนโคงบนเสน A,B  
และ C 

ขั้นที่ 4 สเกตซสวนโคง
ผานจุดทั้ง 3 จุด 
 

รูปที ่10.6 แสดงขั้นตอนการสเกตซสวนโคงที่เปนมมุฉาก 

รูปที ่10.5 แสดงขั้นตอนการสเกตซวงกลม โดยการสรางเสนรัศม ี
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10.3.2 การสเกตซสวนโคงที่เปนมุมแหลมและมุมปาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
10.4 การสเกตซวงรี โดยอาศัยการสรางสี่เหลี่ยมผืนผา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 สเกตซส่ีเหลี่ยมผืนผา ABCD และสเกตซ 
เสนศูนยกลาง 1-2 และ 3-4 ตัดกันที่จุด 0 

ขั้นที่ 2 สเกตซสวนโคงดานเล็ก (Minor) 
ที่จุด 1 และจุด 2 

ขั้นที่ 3 สเกตซสวนโคงดานใหญ (Major) ที่จุด 3  
และจุด 4 

ขั้นที่ 4 สเกตซสวนโคงสวนที่เหลือตอ 
กันจนครบรอบเปนวงรี 

ขั้นที่ 1 สเกตซเสนตรง A  
ในแนวนอนและเสนตรง B 
ในแนวเอียงตัดกันที่จุด O 

ขั้นที่ 2 กําหนดจุดสัมผัสรัศมี
บนเสน AO ที่จุด Y และ BO 
ที่จุด X 

ขั้นที่ 3 สเกตซเสนตรงจาก 
จุด X ตั้งฉากเสนตรง BO 
 และสเกตซเสนตรงจาก 
จุด Y ตั้งฉากเสนตรง AO  
ไปตัดกันที่จุด Z 

ขั้นที่ 4 สเกตซสวนโคง 
จากจุด X ไปจุด Y มีรัศมี
เทากับXZ หรือ YZ 

รูปที ่10.7 แสดงขั้นตอนการสเกตซสวนโคงที่เปนมมุแหลมและมุมปาน 

รูปที ่10.8 แสดงขั้นตอนการสเกตซวงร ีโดยการสรางสี่เหลี่ยมผนืผา 
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10.5 การสเกตซภาพฉาย 
 
 
 
 
 
         
 
 

 
 

ภาพชิน้งานแบบไอโซเมตริกที่ตองการสเกตซเปนภาพฉาย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 2 สเกตซแบงโครงรางภาพ 
ฉายออกเปน 4 ชอง 

ขั้นที่ 1 สเกตซโครงรางภาพฉาย 
เปนส่ีเหลี่ยม 

ขั้นที่ 3 สเกตซโครงราง 
รายละเอียดของภาพ 
ดานหนา 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานหนา 

ขั้นที่ 5 ลากเสนฉายจากภาพดานหนา 
ไปภาพดานบนและดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขาง 

รูปที ่10.9 แสดงขั้นตอนการสเกตซภาพฉาย 
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10.6 การสเกตซภาพสามมิติ 
 10.6.1 การสเกตซภาพสามมิติแบบออบลิค 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางภาพชิ้นงานแบบไอโซเมตริกทีต่องการสเกตซเปนภาพออบลิค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 สเกตซแนวเสนหลักของ 
ภาพออบลิค 3 เสน 

ขั้นที่ 2 สเกตซโครงกลองส่ีเหลี่ยม 
ของภาพออบลิค 

ขั้นที่ 3 สเกตซรางรายละเอียด 
ของภาพดานหนา 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานหนา 

ขั้นที่ 5 สเกตซรางเสนเอียงลึกลง 
ไปที่ภาพดานบนและภาพดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขาง 
 รูปที ่10.10 แสดงขั้นตอนการสเกตซภาพออบลิค 



 125

 

 10.6.2 การสเกตซภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                 

ตัวอยางภาพชิ้นงานแบบไอโซเมตริกทีต่องการสเกตซเปนภาพไอโซเมตริก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 สเกตซแนวเสนหลักของ  
ภาพไอโซเมตริก 3 เสน 

ขั้นที่ 2 สเกตซโครงกลองส่ีเหลี่ยม 
ของภาพไอโซเมตริก 

ขั้นที่ 3 สเกตซรางรายละเอียด 
ของภาพดานหนา 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานหนา 
 

ขั้นที่ 5 สเกตซรางเสนเอียงลึกลง 
ไปที่ภาพดานบนและภาพดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขาง 

รูปที ่10.11 แสดงขั้นตอนการสเกตซภาพไอโซเมตริก 
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บทสรุป 
 ภาพสเกตซเปนการรางแบบชิ้นงานดวยมอือยางงายๆ แลวจึงนํามาเขียนแบบที่สมบูรณ
อีกครั้ง นอกจากนี้แลวภาพสเกตซยังสามารถใชเปนแบบสั่งงานอยางงายได ในกรณีที่งานไมมี
รายละเอียดสลับซับซอนมากนักและตองการความรวดเร็ว ผูเขียนแบบตองพยายามเขียนภาพ
สเกตซใหเหมอืนของจริงมากที่สุด 
 
 
 
 
 

พอแกแมเฒา 
 พอแมก็แกเฒา จําจากเจาไมอยูนาน 
      จะพบจะพองพาน เพียงเสี้ยววารของคืนวัน 
 ใจจริงไมอยากจาก เพราะยังอยากเห็นลูกหลาน 
      แตชีพมิทนนาน  ยอมราวรานสลายไป 
 ขอเถิดถาสงสาร อยากลาวขานใหชํ้าใจ 
      คนแกชะแรวัย  ยอมเผลอไผลเปนแนนอน 
 ไมรักก็ไมวา เพียงเมตตาชวยอาทร 
      ใหกินและใหนอน  คลายทุกขผอนพอสุขใจ 
 เมื่อยามเจาโกรธขึ้ง ใหนึกถึงเมื่อเยาววัย 
      รองไหยามปวยไข ไดใครเลาเฝาปลอบโยน 
 เฝาเลี้ยงจนโตใหญ แมเหนื่อยกายก็ยอมทน 
      หวังเพียงจะไดผล เติบโตจนสงางาม 
 ขอโทษถาทําผิด ขอใหคิดทุกทุกยาม 
      ใจแทมีแตความ  หวังติดตามชวยอวยชัย 
 ตนไมที่ใกลฝง มีหรือหวังอยูนานได 
      วันหนึ่งคงลมไป  ทิ้งฝงไวใหวังเวง 
    อ.สุนทรเกต ุ
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แบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียนรู 
แบบฝกหัดที ่15 หนวยที่ 10 ภาพสเกตซ 

 
1. จงอธิบายวธิีการสเกตซเสนตรงมาพอสังเขป 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
2. จงอธิบายลาํดับข้ันตอนการสเกตซภาพฉาย 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
3. จงอธิบายลาํดับข้ันตอนการสเกตซภาพไอโซเมตริก 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 


