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หนวยที่ 5 
ภาพสามมิติ 

(PICTORIAL VIEW) 
 

บทนํา 
ภาพสามมิติ เปนภาพที่มองเห็นรูปรางของชิ้นงานทั้งสามดาน ในลักษณะเปนสามมติิทั้งความ

กวาง ความยาว และความลึก จึงเปนภาพที่ส่ือใหผูอานแบบไดเขาใจลักษณะรูปรางชิน้งานไดดี
และชัดเจน ซึง่มีลักษณะการเขียนภาพสามมิติอยู 3 ลักษณะใหญๆ ชางเขียนแบบทีดี่จึงตองมี
ความรูความเขาใจในการเขียนภาพสามมติิ  
 
5.1 ภาพสามมิติแบบทัศนยีภาพ 
 ภาพทัศนียภาพ เปนภาพเขียนแบบทีม่ีลักษณะเปนจุดรวมสายตา เมือ่ภาพมองดูภาพที่
ใกลก็จะมีขนาดใหญ และเมือ่ไกลออกไปจะมองเห็นเล็กลงไปรวมจุด ภาพเขียนแบบชนิดนีน้ิยมใช
เขียนในงานสถาปตยกรรม มีอยู 3 แบบ ดังนี ้

5.1.1 ภาพทศันียภาพแบบรวมสายตา 1 จุด เปนภาพเขียนแบบทีม่องเหน็ดานหนา
ลักษณะตรงตัง้ฉากและจะเห็นดานอืน่เอยีงลึกลงไปรวมจุดเพียงหนึง่จุด มีอยู 3 ลักษณะคือ แนว
ระดับสายตา, แนวมุมสูง และแนวมมุตํ่า ดังแสดงในรูปที ่5.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รักดีหามจ่ัว   รักช่ัวหามเสา 
(หมายถึง ใฝดีจะมีความสุขความเจริญ ใฝชัว่จะไดรับความยากลําบาก) 

(ก) แนวระดับสายตา        (ข) แนวมุมตํ่า      (ค) แนวมุมสูง 
รูปที่ 5.1 แสดงภาพทัศนียภาพแบบ 1 จุด 
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5.1.2 ภาพทศันียภาพแบบรวมสายตา 2 จุด เปนภาพเขียนแบบทีม่ีจุดรวมสายตาอยู 
2 จุด คือ จุดทางดานซายมือ (LVP) และจุดทางดานขวามือ (RVP) ดังแสดงในรูปที่ 5.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1.3 ภาพทศันียภาพแบบรวมสายตา 3 จุด เปนภาพเขียนแบบทีม่ีจุดรวมสายตาอยู 
3 จุด คือจุดรวมสายตาทางดานซายมือ จดุรวมสายตาทางดานขวามอื และจุดรวมสายตาทางดาน
ลาง (หรือดานบน) ดังแสดงในรูปที่ 5.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5.2 แสดงภาพทัศนียภาพแบบ 2 จุด 

รูปที่ 5.3 แสดงภาพทัศนียภาพแบบ 3 จุด 
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5.2 ภาพออบลิค เปนภาพเขียนแบบทีด่านหนามีลักษณะตั้งตรง สวนภาพดานขางและดานบน
จะเอียงลกึลงไปเพียงดานเดียว โดยมีขนาดที่ขนานเทากนัตลอด โดยทัว่ไปจะเปนมุมเอียง 45 
องศา มีอยู 2 แบบ ดังนี ้
   5.2.1 ภาพออบลิคแบบเต็มสวน (Cavalier Drawing) เปนแบบทีม่ีอัตราสวนภาพ
ระหวางความกวาง : ความสูง : ความลึกของภาพเปน 1 : 1 : 1 ดังแสดงในรูปที ่5.5 
 

 
 รูปที่ 5.5 รูปแบบภาพออบลคิแบบเต็มสวน 

ก. แบบรวมสายตา 1 จุด             ข. แบบรวมสายตา 2 จุด          ค. แบบรวมสายตา 3 จุด 
รูปที่ 5.4 แสดงตัวอยางภาพทัศนียภาพทัง้สามแบบ 
ที่มาของภาพ : http://www.khulsey.com/perspective_basics.html 
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     5.2.2 ภาพออบลิคแบบครึ่งสวน (Cabinet Drawing) เปนแบบที่มีอัตราสวนภาพ
ระหวางความกวาง : ความสูง : ความลึก ของภาพเปน 1 : 1 : 0.5 ดังแสดงในรูปที่ 5.6 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

รูปที่ 5.6 รูปแบบภาพออบลคิแบบครึ่งสวน 

รูปที่ 5.7 แสดงลักษณะภาพออบลิคที่มีรูเจาะ 

รูปที่ 5.8 แสดงลักษณะภาพออบลิคที่มทีอ 
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5.3 ภาพสามมิติแบบแอกโซโนเมตริก 
 แอกโซโนเมตริก (Axonometric) คําวาแอกซอน (Axon) มาจากคําวา Axis ซึ่งแปลวาแกน
ฉะนั้นภาพแอกโซโนเมตริจึงเปนภาพสามมิติที่วัดจากแกนสามแกนมมุรวมกนั 360 องศา โดยมี
แกนหลกัทาํมมุต้ังฉากกับแนวนอน สวนอกีสองแกนจะมีมุมเอียงลึกลงไปทั้งสองขาง มีอยู 3 แบบ 
ดังนี ้

5.3.1 ภาพไดเมตริก (Diametric Projection) เปนภาพเขียนแบบสามมิติทีม่ีมุมรอบ
ศูนยกลางจาํนวนสามแกน โดยสองแกนมมุเทากัน สวนแกนที่สามทํามุมตางออกไป และแกนหลกั
ตองทํามุมต้ังฉากกับแนวนอน โดยมีรูปแบบอัตราสวนความกวาง ความสงู และความลกึของภาพ
อยูหลายรูปแบบ ดังแสดงในรูปที่ 5.9 ถึงรูปที่ 5.13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสียนอยเสียยาก  เสียมากเสียงาย 
(หมายถึง เสียดายในสัง่ที่ไมควรเสียดาย จะทาํใหเสยีหายหนักขึน้) 

 

รูปที่ 5.9 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 15, 15 องศา 
 

รูปที่ 5.10 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 15, 37.5 องศา 
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รูปที่ 5.11 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 37.5, 37.5 องศา 

รูปที่ 5.12 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 45, 45 องศา 
 

รูปที่ 5.13 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 7, 41.5 องศา 
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 5.3.2 ภาพไตรเมตริก (Trimetric Projection) เปนภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบ
ศูนยกลางจํานวนสามแกน โดยทั้งสามแกนทํามุมไมเทากัน และแกนหลักตองทํามุมต้ังฉากกับ
แนวนอน โดยมีสัดสวนความกวาง ความสูง และความลึกของภาพ ดังแสดงในรูปที่ 5.14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5.3.3 ภาพไอโซเมตริก (Isometric Projection) เปนภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบ
ศูนยกลางจํานวนสามแกน โดยทั้งสามแกนทํามุม 120 องศาเทากัน และแกนหลักตองทํามุมต้ัง
ฉากกับแนวนอน โดยมีสัดสวนความกวาง ความสูง และความลึกของภาพ ดังแสดงในรูปที่ 5.15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เจาวัดไมดี   หลวงชีสกปรก 
(หมายถึง ผูใหญไมทําดีทําใหผูนอยพลอยทําไมดีตามไปดวย) 

รูปที่ 5.15 แสดงรูปแบบภาพไอโซเมตริกมุม 30, 30 องศา 

รูปที่ 5.14 แสดงรูปแบบภาพไตรเมตริกมุม 15, 45 องศา 
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ฝกฝนมานาน กับงานของตน 
มิเคยพร่ําบน แมทําสิ่งใด 
ถึงจะแสนยาก ลําบากเพียงไหน 
ทําไดเร็วไว  เพราะความชํานาญ 

(หมายถึง การฝกฝนตนเองอยูเสมอ ทําใหงานนัน้งายมาก) 
(คําใบ ปอกกลวยเขาปาก) 

 
รูปที่ 5.17 แสดงตัวอยางภาพไอโซเมตริก 

รูปที่ 5.16 แสดงตัวอยางภาพไอโซเมตริก 
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5.4 เทคนิคการเขยีนภาพสามมิติ 
5.4.1 ภาพสามมิติแบบออบลิค 

 
 

 
 
 
 

ลําดับขั้นตอนการเขียนแบบ 
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลืนไมเขา คายไมออก 
(หมายถึง ตกอยูในทีล่าํบาก จะรับก็ไมได จะปฏิเสธก็ไมเชิง) 

 

 

ขั้นที่ 1 เขียนเสนรางแนวหลักของ  
ภาพออบลิค 3 เสนกอน 

ขั้นที่ 2 เขียนเสนรางโครงกลองส่ี 
เหลี่ยมโดยใชขนาดที่กวางและยาว 
ที่สุดของภาพดานหนา, ภาพดานบน 
และภาพดานขาง 

ขั้นที่ 3 เขียนเสนรางรายละเอียด
ของภาพดานหนา 
 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานหนาทับลงบน 
เสนราง 
 

ขั้นที่ 5 เขียนเสนรางเอียงในแนว 
ลึกลงไปที่ภาพดานบนและภาพ  
ดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขางทับลงบนเสนราง 
 

รูปที่ 5.18 แสดงตัวอยางภาพสามมิติที่ตองการเขียนแบบภาพออบลิค 

รูปที่ 5.19 แสดงขั้นตอนการเขียนภาพออบลิค 
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5.4.2 ภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ลําดับขั้นตอนการเขียนแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 เขียนเสนรางแนวหลักของ  
ภาพไอโซเมตริก 3 เสน 

ขั้นที่ 2 เขียนเสนรางโครงกลอง 
ส่ีเหลี่ยมโดยใชขนาดที่กวาง 
และยาวที่สุด ของภาพดานหนา 
ภาพดานบน และภาพดานขาง 

ขั้นที่ 3 เขียนเสนรางรายละเอียด 
ของภาพดานหนา 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนขอบรูปดวย 
เสนเต็มหนักทับลงบนเสนราง 
 

ขั้นที่ 5 เขียนเสนรางเอียงในแนว 
ลึกลงไปที่ภาพดานบนและ 
ภาพดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขางทับลงบนเสนราง 
 

 
รูปที่ 5.20 แสดงตัวอยางภาพสามมิติที่ตองการเขียนแบบภาพไอโซเมตริก 

รูปที่ 5.21 แสดงขั้นตอนการเขียนภาพไอโซเมตริก 
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5.5 เทคนิคการเขยีนวงรภีาพสามมิติ 
5.5.1 การเขยีนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิค 

5.5.1.1 การเขียนวงรีออบลิคดานขาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการเขียน 
1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทา ABCD มุมเอียง 45 องศา ดังแสดงในชองที ่1 
2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด 4 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AD และที่จุด 2 ลากเสนตั้งฉากกับดาน BC ดังแสดงใน

ชองที ่3 
4. ที่จุด 1 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AB ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ทีจ่ดุ G และจุด E ที่จุด 3

ลากเสนตั้งฉากกับดาน DC ไปตัดกับเสนตรงอีกเสนหนึง่ที่จุด H และจุด F ดังแสดงในชองที่ 4 
5. ที่จุด G กางวงเวยีนรัศมี G-1 เขียนสวนโคงวงเลก็จากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จดุ H 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที่ 5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบออบลิคดานหนา ดังแสดงในชองที ่6 
 

รูปที่ 5.22 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีออบลิคดานขาง 
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5.5.1.2 การเขียนวงรีออบลิคดานบน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการเขียน 
1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทา ABCD มุมเอียง 45 องศา ดังแสดงในชองที ่1 
2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด 4 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AD และที่จุด 2 ลากเสนตั้งฉากกับดาน BC ดังแสดงใน

ชองที ่3 
4. ที่จุด 1 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AB ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ทีจ่ดุ G และจุด E ที่จุด 3

ลากเสนตั้งฉากกับดาน DC ไปตัดกับเสนตรงอีกเสนหนึง่ที่จุด H และจุด F ดังแสดงในชองที่ 4 
5. ที่จุด G กางวงเวยีนรัศมี G-1 เขียนสวนโคงวงเลก็จากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จดุ H 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที่ 5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบออบลิคดานบน ดังแสดงในชองที ่6 
 
 
 

ขิงก็รา ขาก็แรง 
(ตางก็ไมยอมซึ่งกันและกัน, จัดจานพอๆ กัน) 

รูปที่ 5.23 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีออบลิคดานบน 
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5.5.2 การเขยีนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
          ชิ้นงานที่มีรูกลม หรือเปนเพลากลม เมื่อเขียนแบบเปนภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
ภาพทั้งสามดานจะเห็นเปนวงรีเสมอ ดังแสดงในรูปที่ 5.22 และรูปที่ 5.23 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปนผูนอยคอยกมประนมกร หนักไปกอนแลวสบายเมื่อปลายมือ 
(หมายถึง ออนนอมตอผูใหญ จะไดดทีีหลัง) 

 

รูปที่ 5.24 แสดงตัวอยางภาพไอโซเมตริกที่มีวงรีเปนรูเจาะ 

รูปที่ 5.25 แสดงตัวอยางไอโซเมตริกทีม่ีวงรีเปนทอ 
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5.5.2.1 การเขียนวงรีไอโซเมตริกดานหนา 

 
 

 
ขั้นตอนการเขียน 

1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทาเอยีงทาํมมุ 30 องศากับเสนในแนวตัง้ไปทางขวามือ ดังแสดงใน
ชองที ่1 

2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด D ลากเสนตรงไปทีจุ่ด 1 และ 2 ดังแสดงในชองที่ 3 
4. ลากเสนตรงจากจุด B ไปที่จุด 4 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด E และลากเสนตรง 

จากจุด B ไปที่จุด 3 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด F ดังแสดงในชองที ่4 
5. ที่จุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงวงเล็กจากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จุด F จาก

จุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที ่5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

จากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบไอโซเมตริกดานหนา ดังแสดงในชองที ่6 

รูปที่ 5.26 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีไอโซเมตริกดานหนา 
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5.5.2.2 การเขียนวงรีแบบไอโซเมตริกดานขาง 

 
 
ขั้นตอนการเขียน  

1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทาเอยีงทาํมมุ 30 องศากับเสนในแนวตัง้ไปทางซายมือ ดังแสดงใน 
ชองที ่1 

2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด D ลากเสนตรงไปทีจุ่ด 1 และ 2 ดังแสดงในชองที่ 3 
4. ลากเสนตรงจากจุด B ไปที่จุด 4 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด E และลากเสนตรง 

จากจุด B ไปที่จุด 3 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด F ดังแสดงในชองที ่4 
5. ที่จุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงวงเล็กจากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จุด F จาก 

จุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที ่5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

จากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบไอโซเมตริกดานขาง ดังแสดงในชองที ่6 
 

รูปที่ 5.27 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีไอโซเมตริกดานขาง 
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5.5.2.3 วงรีการเขยีนแบบไอโซเมตริกดานบน 
 

 
 
 
ขั้นตอนการเขียน  

1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทาเอยีงทาํมมุ 30 องศาไปทัง้สองขาง ดังแสดงในชองที่ 1 
2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด A ลากเสนตรงไปทีจุ่ด 2 และ 3 ดังแสดงในชองที่ 3 
4. ลากเสนตรงจากจุด C ไปที่จุด 4 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด F และลากเสนตรง

จากจุด C ไปที่จุด 1 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด E ดังแสดงในชองที ่4 
5. ที่จุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงวงเล็กจากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 2 และที่จุด F จาก

จุด 3 ไปจุดที่ 4 ดังแสดงในชองที ่5 
6. ที่จุด A กางวงเวียนรัศมี A-3 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 3 ไปจุดที่ 2 และที่จุด C 

จากจุด 4 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบไอโซเมตริกดานบน ดังแสดงในชองที่ 6 
 
 
บทสรุป 
 ภาพสามมิติเปนแบบงานทีม่องเหน็ลักษณะรูปรางของชิ้นงานไดชัดเจน เขาใจงาย งาน
เขียนแบบหลายประเภทจงึมักจะมีภาพสามมิติอยูดวย ผูเขียนแบบที่เขาใจเทคนิควธิีการเขียน
แบบภาพสามมิติแบบตางๆ แลว  สามารถเขียนแบบไดไมยากมากนัก ยิ่งถาฝกปฏิบัติเขียนแบบ
ภาพสามมิติมาก ๆ ก็จะทําใหมีความชาํนาญมากขึน้ และภาพก็จะดแีละมีคุณภาพมาก 
 
 

รูปที่ 5.28 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีไอโซเมตริกดานบน 
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แบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียนรู  
หนวยที่ 5 ภาพสามมิติ 

 
คําสั่ง จากภาพที่กาํหนดให จงเขียน 

1. ภาพสามมติิแบบออบลิค  มาตราสวน 1:1  
2. ภาพสามมติิแบบไอโซเมตริก  มาตราสวน 1:1 (ใหเขียนดานหลงักระดาษแผนนี้) 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 


