
 
 
 
การสร้างโมเดลบ้านแบบง่ายมีข้ันตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 สร้างตัวบ้าน 
ขั้นตอนที่ 2 การตกแต่งด้วยโมเดลส าเร็จโดยใช้ค าสั่ง component 
 
สร้างตัวบ้าน 
          การสร้างตัวบ้านเป็นการการฝึกก าหนดขนาดและรูปทรงของโมเดล โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 1. เปิดโปรแกรม Google SketchUp เลือก Template ที่ต้องการ จากภาพใช้หน่วยของพ้ืนที่เป็น 
Meters เพ่ือง่ายในการก าหนดความกว้างและความยาว 

 

2. การสร้างสี่เหลี่ยมผืนผ้าเป็นฐานของบ้าน โดยใช้ (Rectangle Tool) คลิกเมาส์ลากเพ่ือสร้างวัตถุ
สี่เหลี่ยม  จะได้รูปสี่เหลี่ยมเป็นฐานของบ้าน 
 

 
 

 

การสร้างโมเดลบ้านด้วยโปรแกรม Google SketchUp 
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2. ใช้  (Push/Pull Tool) ดึงพ้ืนผิวของรูปสี่เหลี่ยมขึ้นมาเป็นตัวบ้าน 

 
 
สร้างหลังคาบ้าน 
          ส าหรับหลังคาบ้าน เราจะใช้การวาดเส้นเข้ามาช่วยเพิ่มส่วนประกอบของบ้าน โดยจะลากเส้นตรง
บริเวณก่ึงกลางรูปทรงสี่เหลี่ยม แล้วดึงเส้นนั้นขึ้นมา ให้เป็นหลังคาทรงจั่ว ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 

             1. ใช้   (Line Tool) สร้างเส้นตรงแบ่งครึ่งด้านบนของสี่เหลี่ยม โดยคลิกเมาส์ต าแหน่งตรง
กลาง (สังเกตจุดสีฟ้าและมีค าว่า Midpoint) แสดงว่าต าแหน่งนั้นอยู่กึ่งกลางด้านกว้างของสี่เหลี่ยม 

 
 

             2. ใช้  (Move Tool) คลิกเลือกเส้นจากข้ันตอนที่ 1 แล้วดึงเส้นขึ้นไปตามแนวแกนสีน้ าเงิน 
จากนั้นคลิกเมาส์อีกครั้งเพ่ือวาง 
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3. ใช้  (Line Tool) เพ่ือสร้างเส้นรอบตัวบ้านท าเป็นขอบหลังคา คลิกสร้างเส้นให้รอบตัวบ้าน
ทั้งหมด 
 

 
 

4. ใช้ Push/Pull Tool คลิกเมาส์บนพื้นผิวของตัวบ้านด้านหน้า ลากเมาส์ดันพื้นผิวเข้าไปด้านใน
เล็กน้อยให้หลังคายื่นออกมาด้านนอก ท าลักษณะเดียวกันทั้ง 4 ด้าน 
 

 
 

5. ใช้เครื่องมือ Offset คลิกบนพื้นผิวของด้านหน้าหลังคา เพ่ือตกแต่งหน้าจั่วของหลังคาบ้าน ตัวบ้าน 
ให้ไดค้วามหนาของเส้นขอบที่ต้องการ จากนั้นใช้เครื่องมือ Push/Pull ดันพื้นผิวเข้าไปด้านในเล็กน้อย ให้ได้
ความหนาตามต้องการ 
 

 
 
 
 
 

http://3.bp.blogspot.com/-HzbpxjeVZtQ/UFsZoDOi34I/AAAAAAAAAYU/fT4yHw6Z768/s1600/image9.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-SAKl0ze7QMM/UFsbDkagICI/AAAAAAAAAYk/oQaaAgICQ9k/s1600/20-9-2555+20-31-19.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-5DKdzRjovy4/UFscfvHo_OI/AAAAAAAAAYs/D1CW4lh36_M/s1600/20-9-2555+20-38-33.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-caPiKnTnCx8/UFsWsic-lrI/AAAAAAAAAXk/h6rTkcqefHU/s1600/image9.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-caPiKnTnCx8/UFsWsic-lrI/AAAAAAAAAXk/h6rTkcqefHU/s1600/image9.jpg


6. ท าการตกแต่งตัวบ้านโดยออกแบบให้บ้านมีพ้ืนที่ในการนั่งเล่นจากด้านข้างของบ้าน ใช้เครื่องมือ 
Line วาดเส้นขอบบนและขอบด้านล่าง ของด้านข้างตัวบ้าน ใช้เครื่องมือ Push/Pull ดึงผิวด้านข้างให้ยื่น
ออกมาทั้งด้านบนและด้านล่าง  

 

 
 

7. น าเครื่องมือ Circle (วงกลม) มาวาดตรงขอบริมของหลังคาท่ียืนออกมา สามารถวาดทั้งด้านบน 
และด้านล่างของพ้ืนผิว ด้านใดด้านหนึ่ง ในที่นี้จะวาดด้านล่างของผิวบน จากนั้นใช้เครื่องมือ Push/Pull ดึงผิว
วงกลมให้ลงมาด้านล่าง ทั้ง 2 ข้าง 

 

 
 

8. วาดประตู หน้าต่าง โดยใช้เครื่องมือต่าง ๆ ให้สวยงาม สามารถคัดลอกหน้าต่างที่ท าได้ โดยการ
คลิกคลุมหน้าต่างต้นฉบับ ให้มีลักษณะเส้นสีน้ าเงิน จากนั้น คลิกเครื่องมือ Move พร้อมกับกดแป้น Ctrl ที่
แป้นคีย์บอร์ด รูปแบบของเมาส์จะมีลักษณะเป็นเครื่องหมาย + เพ่ิมข้ึนมา ให้คลิกลากหน้าต่าง ๆ ออกไป
ด้านข้าง 
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9. การคัดลอกหน้าต่างที่วาดเสร็จแล้วให้วางไว้อีกด้านหนึ่งของตัวบ้าน ท าได้โดย การคลิกเส้นของ

หน้าต่างต้นฉบับ จากนั้นที่แถบเมนู เลือกค าสั่ง Edit ---> Copy จากนั้นหมุนตัวบ้านให้ด้านที่ต้องการวาง
หน้าต่างปรากฏ ใช้เครื่องมือ Select คลิกผนังของตัวบ้านให้เกิดจุดเล็ก ๆ คลิกแถบเมนู เลือก Edit ---> 
Paste 

 

 

 
 

10. จากนั้นหากต้องการเพิ่มจ านวนหน้าต่างให้มากข้ึน ให้ใช้วิธีการเดียวกับ ข้อ 8 

 
 
 
 
 
 
 
 



11. ขั้นตอนต่อไปเป็นเทสีพื้นผิวชิ้นงาน ใช้เครื่องมือ Paint Bucket จะมีไดอะล็อกบ๊อกซ์ขึ้นมา คือ
Materials ซึ่งเราสามารถเลือกลักษณะของสีหรือลวดลายที่ต้องการได้  

 

  
 

12. เทสีชิ้นงานให้ครบทุกพ้ืนที่ของตัวบ้าน ให้สวยงามตามจินตนาการของตนเอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การเรียกใชโ้มเดลส าเร็จรูปจากโปรแกรม 
การใสโ่มเดลส าเร็จรูปใน Google SketchUp ที่เตรียมไว้ให้เราเลือกใช้อยู่แล้ว โดยเรียกโมเดลนี้ว่า 

คอมโพเนนท์ Component  
13. เรียกโมเดลส าเร็จรูปขึ้นมาใช้งาน โดยเปิดไดอะล็อกบ๊อกซ์ Components ด้วยค าสั่ง Window   

---> Components จากนั้นเลือกหมวดโมเดลเป็น Components Sampler ซึ่งเป็นหมวดเกี่ยวกับชิ้นงาน
ตกแต่งทั่วไป 

 

     
 

14. คลิกเลือกโมเดลส าเร็จรูปที่ต้องการ ในที่นี้จะท าการตกแต่งบ้านด้วยรั้วไม้ ที่ชื่อว่า Fence 
 

    
 
 
 
 
 



15. ท าการย้าย คัดลอก และหมุนชิ้นงาน เพ่ือให้สามารถวางต าแหน่งของชิ้นงานที่เลือกมาได้อย่าง 
สวยงาม 
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