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PowToon คืออะไร 

 

PowToon เปนเว็บแอปพลิเคชันท่ีใชสําหรับการสรางวิดีโอนําเสนอท่ีเนนการสรางในรูปแบบการตูนอยางสั้นหรืออินโฟกราฟกแบบ

เคลื่อนไหว ดวยรูปแบบของ Interface ท่ีงายตอการแกไขทําใหคนท่ีทําภาพเคลื่อนไหวไมเปนก็สามารถจัดการไดโดยงาย PowToon 

ชวยเพ่ิมการนําเสนอใหนาสนใจมากยิ่งข้ึน รวมถึงสามารถประยุกตใชเปนวิดีโอการเรียนการสอนหรือวิดีโอแนะนําในคาบแรกของการ

เรียนการสอนได โดย PowToon มีจุดเดนดังน้ี 

 ระบบมีตัวการตูน ไอคอน รูปภาพอินโฟกราฟกและ Template สําเร็จรูปใหเลือกใชงาน 

 ใชหลักการสรางผลงานแบบงายดวยการลากวาง (Drag and Drop) 

 แบงปนผลงานผานชองทางโซเชียลเน็ตเวิรคตางๆ 

 อัปโหลดผลงานลง YouTube 

 Export เปนไฟล PDF และ PPT 

สําหรับเวอรชันฟรีของ PowToon มีขอจัด คือ ผลงานหรือวิดีโอ 1 ช้ิน ความยาวไมเกิน 5 นาทีและตองติดลายนํ้าของ PowToon 

รวมถึง Storage สําหรับการจัดเก็บไดสูงสดุแอคเคาทละ 100 MB แตอยางไรก็ตามระบบมกีารอัปเกรดเปนระดับ Premium ได โดย

สามารถดูรายละเอียดท่ีแถบเมนู Pricing (ตัวอยางเปนแบบ Educational plans) 
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การสมัครเขาใชงาน 

สามารถใชงานไดผานทางเว็บไซต www.powtoon.com เมื่อเขามายังหนาแรกของเว็บไซตใหสมัครเขาใชงานโดยกดท่ีปุม Sign up 

ซึ่งสามารถสมัครไดโดยใชบัญชีผูใชของ Google (gmail), Facebook, Linkedin หรือสมัครดวยอีเมลของผูใชเอง 

 

เมื่อเขามาในระบบเรียบรอยแลว ระบบมีเมนูการใชงาน 2 แบบใหเลือกไดแก Classic studio  และ HTML5 Studio ซึ่งจะแสดง

รายละเอียดดังกลาวของการใชงานของแตละแบบในหัวขอตอไป 

การใชงานรูปแบบ Classic studio 

เมื่อเขาสูระบบแลวเราจะเขามายังหนา My PowToon คลิกแถบเมนู Classic studio แสดงเมนูสําหรับการสรางวิดีโอใหมรวมถึงลิสต

ของวิดีโอท่ีเราทําเอาไวแลว ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 

1. Start from scratch การสรางผลงานจากหนากระดาษเปลา 

2. Build your story scene by scene การสรางผลงานโดยอิงกับ storyboard  

3. Customize a popular template การสรางผลงานโดยใช Template สําเร็จรูปท่ีมีอยูในระบบ 

4. More ปุมสําหรับการแกไขวิดีโอท่ีสรางไว ไดแก การสรางวิดีโอท่ีทําเอาไวเพ่ิมอีก 1 คลิป (Duplicate) การลบวิดีโอ(Delete) 

รวมถึงการตั้งคาใหสามารถสรางหรือแกไขไดรวมกันกับบุคคลอ่ืนได (Collaborate) 

5. Edit ปุมสําหรับการแกไขเน้ือหาหรือรูปแบบท่ีใสในวิดีโอ 

6. View ปุมสําหรับการดูตัวอยางวิดีโอ  
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การสรางและจัดการวิดีโอ PowToon 

 ในหนาการสรางวิดีโอและจัดการวิดีโอน้ันถูกแบงออกเปน 4 สวน คือ 

1. Top Bar เปนสวนของการแจงเตือน แกไขช่ือของวิดีโอ บันทึก ดูตัวอยาง (Preview) และ Export 

2. สวนแสดงลําดับภาพเปนสวนจัดการสไลดและจัดการคัทซีน (cut scene) ท่ีตองการในแตละชวงโดยมีตัวเลือกใหเลือก

เปนจํานวนมาก ดานลางเปนปุมเลนเพ่ือเลนวิดีโอท้ังหมด 

3. สวนการแสดงผลเปนสวนแสดงหนาจอท่ีใชสรางวิดีโอ จัดการไทมไลนของวิดีโอ สามารถเพ่ิมลดเวลา เปด/ปดเสียง และ

จัดการเสียงตาง ๆ ในวิดีโอ 

4. แถบเครื่องมือเปนเมนูของเครื่องมือท่ีใชในการสรางวิดีโอ เชน รูปแบบวิดีโอ พ้ืนหลัง ขอความ ตัวละครท่ีสามารถ

เคลื่อนไหวได รูปทรงตาง ๆ แผนภูมิ เสียง รูปภาพและวิดีโอ  



คูมือการใชงาน POWTOON  

 
6 

 

การใชงานเครื่องมือตางๆ 

 Layouts เปนเครื่องมือสําหรับเลือกใชงานฉากสําเร็จรูป 

 

 BKground เปนการเลือกพ้ืนหลังของฉาก โดยแบงเปน เลือกสีของพ้ืนหลัง (1) อัพโหลดภาพพ้ืนหลัง (2) และ เลือกภาพพ้ืน

หลังท่ีมีใน PowToon (3) 
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 Text เปนการเลือกตัวอักษรเพ่ือใชสําหรับใสขอความ (1) เมื่อเลือกท่ีตัวอักษรแลวจะมีแถบจัดการตัวอักษรข้ึนมา (2) ซึ่ง

สามารถเลือกรูปแบบของตัวอักษร ขนาด และเอฟเฟคตาง ๆ ได 

 

 Text effect สามารถเลือกไดโดยการกดท่ีปุม Fx ในแถบจัดการตัวอักษร 
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 Library ใชในการเลือกตัวการตูนอนิเมชัน ไอคอนตาง ๆ รูปสัญลักษณตาง ๆ 

 

 Object ใชในการเลือกปาย รูปทรง ลายเสนตาง ๆ ท่ีใชในการตกแตงวิดีโอหรือเนนสวนตาง ๆ 
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 Graphs เปนการเลือกรูปกราฟตาง ๆ มาใชในวิดีโอ โดยจะมีท้ังรูปแบบกราฟท่ีสามารถใสขอมูลได (Dynamic Graphs) และ

กราฟท่ีไมสามารถใสขอมูลได (Plain Graphs, animated Graphs) 

 

 ผูใชสามารถใสขอมูลลงใน Dynamic Graphs ได โดยกดท่ีกราฟท่ีตองการใสขอมูล และกดท่ีปุมรูปดินสอทางซายมือของ

กราฟน้ัน ซึ่งจะปรากฏหนาสําหรับใสขอมูลลงในกราฟ และสามารถใสขอมูลไดไมเกิน 10 แถว 10 คอลัมน 

 

  



คูมือการใชงาน POWTOON  

 
10 

 

 Sound ใชสําหรับใสเพลงประกอบวิดีโอ (Sound Track) หรือเสียงพูดบรรยายประกอบวิดีโอ (Voiceover Track) 

นอกจากน้ียังสามารถเลือกอัพโหลดไฟลเสียง (UPLOAD) หรือ อัดเสียง (RECORD) ผาน PowToon ทันทีก็ได 

 

 ในหนาจอ Sound Manager สามารถเลือกระดับความดังของเสียง รูปแบบการเลน และทดสอบเสียงกอนใสลงในวิดีโอ 
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 Images ใชในการเลือกรูปภาพใสลงในวิดีโอ โดยสามารถอัพโหลดรูปภาพ (upload images) เลือกรูปท่ีเคยอัพโหลดเอาไว

แลว (My Images) หรือคนหารูปภาพเพ่ือใสลงในวิดีโอ (Search Images) 
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HTML5 Studio คืออะไร 

การใชงานในรูปแบบ HTML5 Studio เปนฟงกชันการใชงานรูปแบบใหมท่ีถูกปลอยออกมาใหใชงานเมื่อเดือนกันยายน 2017 ท่ีผานมา 

ซึ่งมีการปรับปรุงให PowToon ใหม ดังน้ี 

 ใหใชงานไดงาย การแสดงผลท่ีรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 รองรับการแสดงผลของ PowToon ผานอุปกรณสมารตโฟนได 

 คุณภาพไฟลท่ี Export มีความละเอียดมากยิ่งข้ึน 

 มีการบันทึกผลงานแบบอัตโนมัติทุกๆ 20 วินาที 

 ซอนแถบเมนู Slide panel และ Libraries  

 

การใชงานรูปแบบ HTML5 Studio 

จากหนาหลักคลิกท่ีแถบเมนู HTML5 Studio มรีายละเอียดดังน้ี 

1. Start from scratch การสรางผลงานจากหนากระดาษเปลา 

2. Build your story scene by scene การสรางผลงานโดยอิงกับ storyboard 

3. Customize a popular template การสรางผลงานโดยใช Template สําเร็จรูปท่ีมีอยูในระบบ 

4. Create a square video (หรือ PowToon Squared²) การสรางผลงานหรือคอนเทนตใหเหมาะกับการใชงานบน

โซเชียลเน็ตเวิรคได (เหมาะอยางยิง่สําหรับการใชในการทําการตลาดและเนนการเกิดเปน Community) 
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การสรางและการจัดการวิดีโอ PowToon 

ในหนาการสรางและการจัดการวิดีโอของฟเจอร HTML5 Studio น้ันถูกแบงออกเปน 6 สวน คือ 

1. Top Bar เปนสวนบนสุด ซึ่งประกอบดวยเมนูดังน้ี 

 
a. Quick Menu – เมนูลัด 

b. My PowToons – เมนู My PowToons ท่ีแสดงลิสตของวิดีโอท่ีสรางไว 

c. Help - เมนูสําหรับการชวยเหลือและแนะนํา 

d. Edit – การแกไขวิดีโอ 

e. Undo/Redo Arrows – การแกไข/ยอนกลับ ทีละ 1 Step ของการทํางาน 

f. Edit PowToon Title - การแกไขช่ือวิดีโอ 

g. Save Indicator - การบันทึกวิดีโอ 

h. Preview - การแสดงตัวอยางของวิดีโอ 

i. Export - การ Export ไฟล 

2. Slide Panel สวนแสดงลําดับภาพเปนสวนจัดการสไลดและจัดการคัทซีน (cut scene) ท่ีตองการในแตละชวงโดยมี

ตัวเลือกใหเลือกเปนจํานวนมาก 

3. Slide สวนการแสดงผลเปนสวนแสดงหนาจอท่ีใชสรางวิดีโอ 

4. Toolbar แถบเครื่องมือเปนเมนูของเครื่องมือท่ีใชในการสรางวีดีโอ เชน รูปแบบวีดีโอ พ้ืนหลัง ขอความ ตัวละครท่ี

สามารถเคลื่อนไหวได รูปทรงตาง ๆ แผนภมูิ เสียง รูปภาพและวีดีโอ 

5. Timeline จดัการไทมไลนของวิดีโอ สามารถเพ่ิมลดเวลา เปด/ปดเสยีง และจัดการเสียงตาง ๆ ในวิดีโอ 
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การใชงานเครื่องมือตางๆ  

 

Scenes เปนเครื่องมือสําหรับเลือกใชงานฉากหรือวัตถุแบบสําเร็จรปู 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Background การเลือกพ้ืนหลังของฉาก โดยสามารถเลือกใชเปนการอัปโหลดภาพพ้ืนหลัง (1) เลอืกสีของพ้ืนหลัง (2) และ

เลือกภาพพ้ืนหลังท่ีมีใน PowToon (3)  
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Text การเลือกตัวอักษรเพ่ือใชสําหรับใสขอความ (1) เมื่อเลือกท่ีตัวอักษะแลวจะมีแถบจัดการตัวอักษรข้ึนมา (2) เมื่อคลิกท่ี

สัญลักษณรปูเกียรจะสามารถเลือกรูปแบบของตัวอักษร ส ีขนาด และเอฟเฟคตาง ๆ ได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Characters การเลือกรูปแบบคาแรคเตอรของตัวการตูนท่ีใชในวิดีโอ 
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Objects การเลือกวัตถุ ไดแก ไอคอนรูปภาพ ปาย รูปทรง ลายเสนตาง ๆ ท่ีใชในการตกแตงหรือเนนสวนตางในวิดีโอ 

 

 

Graphs การเลือกรูปแบบกราฟสาํเร็จรปูตองการใชในวิดีโอซึ่งมี โดยมีใหเลือกไดท้ังแบบภาพน่ิง (Plain Graphs) และแบบ

แอนิเมชัน (Animated Graphs) ซึ่งกราฟท้ังสองไมสามารถเปลี่ยนหรือแกไขขอมูลได  
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Sound การใสเพลงประกอบหรือเสยีงพูดบรรยายประกอบวิดโีอ โดยสามารถเลือกอัพโหลดไฟลเสยีง Add music (1) หรือ

อัดเสียง Add voiceover (2) ระบบรองรับไฟล format ประเภท MP3, AAC, OGG เทาน้ัน หรือจะเลือกใชเพลงจากระบบ 

PowToon (3) ก็ได  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Media การใสไฟลรูปภาพหรือไฟลวิดีโอ โดยสามารถเลือกอัพโหลดไฟลเสียง Upload media (1) หรือจะเลือกใชจากระบบ 

PowToon (2) ก็ได ซึ่งถาเลือกใชไฟลประเภทวิดีโอแตละสไลดความยาวสูงสุดไมเกิน 20 วินาที ยกตัวอยางเชน ถาความยาว

ท้ังหมดของไฟลเทากับ 20 วินาที ระบบจะทําการแบงออกเปน 2 สไลด โดยสไลดท่ี 1 จะเปนความยาวตั้งแต 0-10 วินาที 

และสไลดท่ี 2 จะเปนความยาวตั้งแต 10-20 วินาที เปนตน 

Accepted image formats: JPG, JPEG, PNG, GIF 

Accepted video format: MP4 (Up to 90sec. /100Mb) 
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Specials การใชธีมแบบพิเศษ ซึ่งมีหลายหมวดหมูใหเลือกใชงาน อาทิ Event, Holiday, Halloween เปนตน 

 

 

การ Export วิดีโอ 

 การ Export วิดีโอ ใหกดปุม Export ท่ีอยูในสวนของ Top bar ซึ่งสามารถเลือกอัปโหลด ดาวนโหลด หรือแบงปนได โดย

การอัปโหลดหรือดาวนโหลดบางประเภทจําเปนตองอัพเกรดเปนระดับ Premium กอน 

 

 

 

 



คูมือการใชงาน POWTOON  

 
19 

 

การ Share วิดีโอ 

เมื่อ Export วิดีโอเสร็จเรียบรอยแลวจะปรากฏหนาตางแสดงดังรูป หากตองการแบงปนไปยังโซเชียลมีเดีย ลิงกหรืออีเมลก็สามารถ

คลิกท่ีไอคอนน้ันๆ ได 

 

 

 

ตัวอยางการแชร PowToon ผานอีเมล 
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